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Konstruojame SPIKE lego robotus










Vykdome nesudétingas programeles
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Programuojame Python programavimo
kalba
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1. Instrukcijos 2. Kintamieji 3. Klaidos

Susipazink su misy progromuotojais, Cia suprosi kintamuosius, ju reikSmes, ir Kloidos! Suzinosi, kaip jos postebegti,
kurie paaiskins kaip otlikti pirmus, kaip jos keisti. kaip suprasti, ip pataisyti.

acius svarbiousius Zingsnius. >3 o x = . 2 e
F ) Feja, Slibinas ... ir foto filtrai? Zygyije susitiksi Golemag.
ISsiysk Princa i Zygi ir atrakink kitg lygi!
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1 Irasyk kaukiy skaiciy

Gali keisti, jei nori, kad kaukes keistusi greiciau
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https://scratch.mit.edu/projects/803896935/



https://scratch.mit.edu/projects/803896935/
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