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Pamokos metu mokiniai dirbo stotelėse, 

kuriose susipažino su Lietuvos pilimis, jų

istorine reikšme ir gynybine paskirtimi.
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Praktinėje dalyje jie išbandė

pilių statybą naudodami tiek

senovines medžiagas –

akmenis, medį, smėlį, tiek

šiuolaikines technologijas.
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Taip pat mokiniai konstravo

pilių modelius pasitelkdami

3D rašiklius, kuriais liejo

plastiko elementus. Ši veikla 

skatino kūrybiškumą, 

komandinį darbą ir padėjo

geriau suprasti istorinius

statybos metodus.
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