STEAM edukacija ,,Roboty arena“

Rugséjo 23 d. 7a klasés technologijy grupés ir programavimo modulio ,,Programuok
savo ateitj mokiniai lankési Siauliy universitetinéje gimnazijoje edukaciniame STEAM
uzsiémime ,Roboty arena®. UZzsiémimo metu mokiniai susipazino su roboty
programavimu ir valdymu. Dirbdami kompiuteriais jie kiiré programas, mokési valdyti
robotus ir praktiSkai iSband¢ juos specialioje roboty arenoje. Mokiniai steb¢jo, kaip robotai
juda, atlieka uzduotis, ir galéjo patys juos valdyti.

Praktin¢je veikloje mokiniai kiiré savo logotipa, ji paruoSe perkélimui ant
medziagos ir, naudodami termo presa, perkeleé sukurta vaizdg ant medziagos gabalélio.
Taip pat kiekvienas mokinys pasigamino savo skirtukg. Uzsiémimas mokiniams suteiké
daug gery emocijy ir naujy patir¢iy. Kiekvienas galéjo iSbandyti save, kurti, programuoti
ir dziaugtis savo darbo rezultatu.
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